IDADE TAMANHO 


NOME DO PERSONAGEM RAÇA TENDÊNCIA SEXO 


Lo 


NÍVEL CLASSES E NÍVEIS 








HABILIDADES 
valor mod. CLASSE DE ARMADURA Y nv Des C. tam. item outros 
RM IS HAHAH HO. 
PONTOS DE VIDA (PV) RESISTÊNCIAS nv hab outros 
+ + 
+ + 
máximo atual o 4 
ATAQUES BÁSICOS outros RD, imunidades, resistências, etc. 
go rlJoF-vqo Jo 
À DISTÂNCIA 
PONTOS DE ação O U [] [II [IL] LI TI TI 
ARMAS (ATAQUES bônus dano crít. dist. tipo de dano /observações 
ARMADURA bônus máx.Des. penalidade observações 
ESCUDO bônus máx.Des. penalidade observações 
ITENS DE DEFESA bônus observações 
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DIVINDADES 


DESLOCAMENTO 


PERÍCIAS 

Acrobacia* (Des) 

Adestrar Animais* (Car) 
Atletismo* (For) 

Atuação | 

Atuação | 

Cavalgar (Des) 
Conhecimento [ Natureza |] 
Conhecimento | 
Conhecimento | 
Cura (Sab) 
Diplomacia (Car) 
Enganação (Car) 
Furtividade* (Des) 
Identificar Magia* (Int) 
Iniciativa (Des) 
Intimidação (Car) 
Intuição (Sab) 
Ladinagem** (Des) 
Obter Informação (Car) 
Ofício | 

Ofício | 

Percepção (Sab) 


Sobrevivência (Sab) 


CILILILILICICICILILICILILILILILILILICILCICItIticitais 


| 
| 


— S 
4 


| 
| 


(Car) 
(Car) 


e (Int) 
e (Int) 
e (Int) 


(Int) 
(Int) 


(2) 
(2) 


* penalidade de armadura * somente treinado 


TOTAL 





SENTIDOS 


grad. hab. outros arm. 


+ + + 
+ + 
+ + + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 
+ + 


N = NOMEDOJOGADOR — DO JOGADOR CAMPANHA HA 





HABILIDADES DE CLASSE TALENTOS 





ANOTAÇÕES 


” LJL 


XP ATUAL XP PRÓXIMO NÍVEL 


IDIOMAS: DINHEIRO*: 
Valkar : - 





EQUIPAMENTOS 


Equipamento mágico Poderes Kg. 





Itens Kg Itens Kg. 





“O peso das moedas também é incluido na carga atual 


TRAÇOS RACIAIS 
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MAGIAS PONTOS DE OBRIGAÇÕES E RESTRIÇÕES: 





CLASSE CONJURADORA nv de classe TIPO DE MAGIA /(CONJURAÇÃO MAGIA (PM 
HABILIDADE-CHAVE CD BASE hab. outros 
Magias conhecidas USOS Magias conhecidas USOS Magias conhecidas Usos http://www .areadetormenta.com.br 


COMPANHEIRO ANIMAL 


SENTIDOS 
> ny Des tam. nat. outros 


À ERR a 


RESISTÊNCIAS  Ynv hab. outros PONTOS DE 
VIDA (PV) 


OIL 


máx atual 


tipo /observações 





Nv Magias alteradas por metamagia +PM usos Nv Magias alteradas por metamagia +PM usos HABILIDADE ESPECIAL: 


ANOTAÇÕES: 





Magia armazenada em item de poder 





| M EN Pa) NOME DO PERSONAGEM TENDÊNCIA CONCEITO BÁSICO 


REGIÃO DE ORIGEM DIVINDADES QUE DEVOTA 


HISTÓRICO Metas e Objetivos 


Profissional 


Ideal 


Romântico 





Recreacional 


Gostos 





APARÊNCIA /ESTÉTICA O que realmente importa: 





INTERPRETANDO Aliados 


[Do 


Inimigos 


[Do 


Romances! 


O 


ANOTAÇÕES 


JOGO RÁPIDO! 


Qualidades e virtudes 





Defeitos e vícios 





Personalidade 





Imagem do perrsonagem 
http://www .areadetormenta.com.br 


